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Progression d’une séquence
	
	
	Séquence

	Niveau
	
	1
	X

	6
	
	
	2
	

	5
	x
	
	3
	

	4
	
	
	4
	

	3
	
	
	5
	

	
	
	
	6
	


	Domaine du timbre et de l’espace




	Titre 

Question transversale


	Plans sonores - L’organisation de l’espace musical


	Objectifs 

Compétences visées


	Savoir chanter à l'unisson (domaine de la voix et du geste)  

Savoir chanter un texte avec expressivité 
(domaine de la dynamique)

Maîtriser les notions de Hauteur, Timbre, Durée, Intensité et Caractère. 
Forme style plans sonores 
(domaine du timbre et de l'espace)

Savoir comparer des œuvres d'époques différentes 

ayant un « sujet narratif » commun. 
(domaine des styles)

Identifier un thème (Timbre et espace).

Savoir faire le lien entre  la mélodie et le rythme


	Œuvre de référence


	Jeux d’Enfants - le Galop 

Compositeur : Georges Bizet 1838 - 1875


	Projet musical avec arrangement


	Le cheval de Thomas
A white rainbow



	Œuvres 
complémentaires


	Turbulence pour violon solo ( Œuvre interactive )
TJason Freeman: concept, music, programming 

Patricia Reed: design Maja Cerar: violin
Histoire de l’art

Waldspirale de l’architecte
 Friedensreich Hundertwasser 




	Vocabulaire 
de référence


	Timbre espace forme style structure thème mélodie 


	· Eléments du Socle Commun

· Le B2i

· Histoire des Arts

· Pluridisciplinarité 


	Friedensreich Hundertwasser Lamartine

Interactivité
Net art
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